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Egyszertsitett, illusztralt jatékszabaly

A cél vilagos, a jatékban az gydz, aki a legtobb hatalmi pontot gyiijti. A hatalom megszerzéséhez a jatékban is egy iizleten,
akarom mondani, iigyleten keresztiil vezet az ut. llyen iigylet pl.: a ,,privatizacio” vagy a ,, telekspekulacio”, vagy az
,,autopalya-épités ”. Szoval minden és mindenki elado, de a hatalomra térekviéknek meg kell oriznitik a latszatot vagyis - a
népszeriiséget és a korrupcios mutatot - a megfelelo szintekre kell hozniuk és ott tartaniuk a kijatszott lapok segitsegével.

A Korruptivity kartyajatékban a jatékosok gy tehetnek szert hatalomra, hogy ligyleteket valdsitanak
meg. Az iigylet-kartya bal als6 sarkdban szerepld hatalom-pont csak a sikeresen megvaldsitott
tigymenetekeért jar.

Az ligylet egy tigylet-kdrtya lerakasaval indul. Minden mas tipusu lapot csak egy mar lerakott iigylettel
kapcsolatban lehet kijatszani.

A kartya jobb felsd sarkdban lathaté a lap tipusat
jelent6 ikon. Ugy érdemes ezt kezelni, mintha ezek
lennének a kiilonb6z6 ,,szinek” mint pl:s ¢ ¥ A

A korruptivity kéartyajatékban azonban nem négy
hanem tulajdonképpen hét kiillonboz6 ,,szinli” lap
tipus van ezek pedig a kovetkezok:
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Fontos:. aki letette az tigylet-kartyat, az lett az tigyvivdje, mas jatékos nem tudja elvenni tole ezt.

A jatékos ugy hozhat kapcsolatba egy lapot egy ligylettel, hogy melléhelyezi azt. Ezzel egy lap-sorozatot
kezdve meg, amihez majd a tovabbi —ugyanezen tigylettel kapcsolatba hozott - lapokat lehet csatolni.
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Akarmennyi, akar azonos akar kiilonb6z0 tipust lapot lehet egy ligymenethez csatolni, nincs korlatozas.
Akarmelyik jatékos akarmelyik folyamatban 1évo ligymenethez csatolhat lapot, nem csak a sajatjdhoz.




Egy ligylet megvalositasahoz a hozza kapcsolodé ligymenetnek meg kell felelnie az ligylet-kartyan 1évo
Osszes feltételnek!
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FEJLESZTES | Az ligyletnek az igymenetre vonatkozo kikotései:
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eyl e Egyfeldl bizonyos tipust lapokbol tartalmaznia kell egy vagy

pust

tobb példanyt az ligymenetnek.

—e Masfeldl az egymas utan csatolt lapokon 1év6 értékek
Osszegének pozitivnak, negativnak vagy éppenséggel pont
nullanak kell lennie.

Az ligymenethez elvart lapok alapvetden a fejlemény tipusu lapok, ezekre vonatkoznak az tigyletkartyan
lathato tipus-ikonok, illetve a feltétel vonatkozhat egy nem konkrét fejleményre is, de ezek csak az alabbi

lapok koziil keriilhetnek ki, méassal nem helyettesithetdek: YO®®

Tovabba, minden ligymenetnek célszerlien tartalmaznia kell legalabb 1 karakter tipusu kartyat is, ahhoz
hogy sikeresen megvalosithato legyen, de eleinte ez figyelmen kiviil hagyhato.

Fontos: 4 sikeres tigymenetben részt vett karakterek a jatékos talonjaba keriilnek, és ujra
j:elhaszndlhato'alfrmds tigyletek bonyolitasara.
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Egy tigymenethez csatolt lapnak korrupcio, népszertiség, ill. hatalom értékei/paraméterei is lehethet. Egy
adott lap rendelkezhet egyik, masik vagy egyszerre tobb fajta értékkel, de lehet hogy nem hordoz magan
semmilyen paraméter-értéket sem. Az értékek pozitiv vagy negativ szamok lehetnek, a nem jelolt
paraméterek értéke nullaként értelmezendo.

A kiilonféle paramétereket kiilon gorgetett értékkel szamon tartjuk minden, folyamatban-1évé
ligymenetben. Ha uj lapot csatol valaki egy tigymenethez, a lapon szerepld értékek azonnal hozzaadodnak
az adott tigylet gorgetett értékeihez, az ugynevezett kozmegitéléséhez.

Az tigylet kozmegitélésre vonatkozo korlatok egy értéktartomanyt mutatnak, ahol az tigymenet
megval6sithatd. Kiilon korlat vonatkozik a Korrupciés mutatoéra és a Népszerliségi indexre.
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elvart korlat, azaz csak akkor kell megfelelnie, ha
meg szeretné valositani a jatékos.

YO (pl. pont nulla)konkr ét Osszeg az elvaras, az
Ugymenet megval 6sitashoz.

A (1) Dupla felkialté jel jelentése, hogy ez
SZIGORU korlat, vagyis a jatékos minden
korének a végén meg kell felelnie az
iigymenetnek, kiilonben beddl.

Ha az értékek 6sszege 0-an all, akkor az se nem
0, az ligylet megvalositashoz, viszont nem tud
beddlni sem tdle egy szigoru korlattal rendelkezd
igylet. Csak konkrét elvaras esetén alkalmas

o ... (ha min N ami arté
barmire is a nulla 6sszegli kozmegitélés. (harom pont) degy, nem szamit az ertekex

osszege.




Tehat visszatérve, a példa iigyletiink mar rendelkezik fejlemény lapokkal, de még hidnyzik egy eldirt

tipus, egy @feladat. Van benne egy karakter is, de az sszeadodott kozmegitélése még nem teljesiti a
Népszertiségre vonatkozo (+) korlatot.

A megvalodsitashoz csatolnunk kell még tovabbi lapot/lapokat, célszeriien (feladat) tipusut, de olyat, hogy
pozitiv irdnyba vigyiik el az tigymenet népszerliségi indexét, és mindemellett lehetdleg megtartsuk a
Pegativ korrupci\('zs mutatoit.
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A legutolso csatolt lapon homokdra szimbolum lathato! Ez azt jelenti, hogy ligymenetiink folyamata
megallt egy id6re, konkrétan annyi kor mtllva folytathatd, ahany homokora a lapon van. Ezek
jelolésére hasznaljuk a homokora-jelzdket, amikbdl annyit tesziink az adott tigymenetre, ahany
korig ,,befagyott”, majd minden koriink legelején levesziink 1-1-et minden sajat iigymenetiinkrdl,
amig el nem fogynak, azutan ismét ,,folyamatba” lendiil az tigymenet, csatolhatdak ijabb lapok

hozz4 ill. megvaldsulhat, vagy beddlhet...

Ha egy lap valami nem egyértelmii dolgot tud miivelni az ligymenetben, amihez csatoltak, akkor annak
pontos leirasa megtalalhato a kartyalapra irva, szoval olvass el mindent, miel6tt kérdeznél! ©

A jaték menete(Bagesz féle valtozat):
Néhany ponton ez eltér az ,,alap” alhirgyar valtozattol, &m mégis inkébb arra hasonlit.

A jaték célja:

Egy eldre meghatarozott szdmu hatalom-pont megszerzése elsdként. Kezdésnek 8 - 10 hatalom pontot
javaslunk célkitizésnek. Eleinte automatikusan az a gyoztes, aki elsoként elérte vagy meghaladta a
ponthatart, de késObb érdemes tobb jatszma alapjan kiegyenliteni az esélyeket.

4 vagy tobb jatékos esetén alkalmazhat6 alternativ szabalyként, hogy a jaték addig tart, amig a pakli
utolso lapjat felhuzza valaki, és az addig a pillanatig 6sszegyljtott hatalom-pontok szamitanak

A jaték esélyegyenloséget biztosito befejezése (nem kotelezo):

A kezdo jatékostol szamolva mindenkinek, aki az elsoként célt ért jatékos utan foglal helyet, lehetosége
van még egy sajat kor lebonyolitasara.

A jatékot az nyeri meg, akinek a legtobb hatalom pontot siker tilt megszer eznie.

A jaték eldkészitése:

Vilogassuk kiilon pakliba az iigyleteket, és egy masikba a fejleményeket €s a karaktereket ez utdbbi lesz
a ,,huzo” pakli.

A legtapasztaltabb jatékos dontheti el, milyen lapok keriiljenek még be a ,,huzé-pakliba”.

Javasoljuk, hogy akar valogatés nélkiil az 6sszes ,,hivatkozas” tipusu lapot is keverjiik bele a pakliba.
Csapjunk fel 4 {igyletet kdzépre, €és ha valaki elvesz innen egyet, akkor potoljuk azt egy uj ligylet
kartyaval.

A jaték menete:
A jaték a jatékosok sajat tevékeny koreibdl épiil fel. Ha az egyik jatékos befejezte a sajat korét, a soron
kovetkezo jatékos kezdheti meg az 6 sajat korét.




A soron kévetkezo jatékos sajat korében az alabbi dolgokat teheti meg, ebben a sorrendben:

e Minden sajat iigymenetérol levehet 1-1 homokora-jelzot.

e Megvalosithatja azokat az tligyleteit, amik megfelelnek minden elvarasnak és mar nincsenek rajta
homokora-jelzok.

o Ha egy ligylet megvalodsul, a jatékos megkapja az érte jaro hatalom-pontokat.
o A megvalositott igymenet lapjai, a karaktereket kivéve a siillyesztébe keriilnek. A sikeres
karaktereket a jatékos talonba helyezi maga el6tt az asztalon.

e Elkezdhet egy uj ligyletet minden korben.

o Csak 1 tigyletet kezdhet el, ha ré keriilt a sor, de ezt megteheti a korében barmikor.
o Ha elvesz egy ligyletet, azt potolni kell egy 1j ligylet-kartyaval a paklibol.

o Egyszerre 3 parhuzamos ligymenete lehet egy jatékosnak.

o Sajat tigyletét a jatékos barmikor bedontheti.

e Tetszbleges szamban kijatszhat lapokat a kezébdl vagy karaktereket a talonjabol.

o A sajat iigyletekhez tetszéleges szamban csatolhatoak lapok, és egy ligymeneten beliil az
adott korben lerakott lapok sorrendjén is lehet valtoztatni, ha esetleg benézte a rajzot a
jatékos. Azonban a kor végével a sorrend is véglegessé valik.

o Barmelyik jatékos tigyletéhez csatolhatéak lapok, ha amigy més szabaly miatt nincs
lezarva(pl homokora) az ligymenet.

o Az ellenfél yj tigyletéhez csak akkor lehet lapot csatolni, ha ahhoz mar legalabb 1 lapot
csatolt az ligyvivo jatékos is.

o A ,barmikor” kijatszhat6 lapokon kiviil minden mas lapot csak a sajat korében csatolhat a
jatékos ligymenetekhez.

e Minden sajat, (!!)szigoru korlattal rendelkez6 tigylet ellendrzése. Ha az ligymenetben
Osszeadodott kozmegitélés nem felel meg a rd vonatkozd szigora korlatnak, és nem védi
homokora az iigyletet, akkor beddl.

o Ha egy ligylet beddl, minden csatolt lapjaval egyiitt, a teljes ligymenet a stillyesztobe
kertil.

e Huzas, és a sajat kor vége.

o A kezében tartott, ki nem jatszott lapok koziil bairmennyit eldobhat a jatékos, még a hiizas
elott, a stillyesztobe.

o A jatékos annyi lapot huzhat a fejleményes (hazo) paklibol, hogy Gjra 5 lapot tartson a
kezébe.

A jaték tovabbi szinesitése, a szinezetekkel:

Ezt a kiegészitést azoknak ajanljuk, akik mar elsajatitottak az alapjaték szabdlyait, és nem zavarja Oket
meg, ha még egy feltételrendszerre oda kell figyelniiik az tigyletek megoldasakor. Amugy nyugodtan
figyelmen kiviil hagyhat6 ez a rész.

Néhany lap a Korruptivity pakliban rendelkezik tigynevezett szinezet megjeloléssel, ha tigy tetszik ez egy
specialis ,,képzetséget” biztosit annak a lapnak.

Ez a masodlagos kategoria rendszere a lapoknak, néhany lapon nincs is erre utald jelzés, de ha van, akkor
az plusz Hatalom-pontot érhet!

Ezeket kis piktogramok jelolik. Ha a lap rendelkezik ilyennel, akkor az a lap tipusanak ikonja alatt
lathato, és az alabbiak lehetnek:

@politikai | @szakmai | Qjogi | (¥gazdasagi | Dalvilagi | Wmédia
e Ha egy ligylet-kartyanak van szinezete, akkor az egy teljesitendd elvaras, azaz kell hozza csatolni
legalabb még egy masik ilyen szinezetii lapot is ahhoz, hogy megvaldsulhasson!
e Minden azonos szinezetli lap-paronként egy ligymenetben +1 Hatalom-pont jar, ha megvalosul az
Ugylet.
e Tehat egy szinezettel rendelkezd iigylet maris +1 hatalom pontot érhet, ha meg tud valosulni.
Fontos. 4 szinezetek alkalmazdasaval megno a jatékban elérheté hatalom-pontok szama, ezért érdemes
15-20 pontig kitolni a célt.
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