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e Kozéleti tarsasjaték az egész csaladnak, Y
a baratoknak és az ellenségeknek egyarant.
Bevezet6 torténet:
Képzelj el egy vilagot, ahol a hatalom megszerzéséhez a korrupcion és a
népszeriiségen at vezet az ut. Most te vagy az egyik hatalmas, aki a
hattérben manipulal. Mikézben a kézvélemény a korrupciora és a
népszeriiségre figyel, te a hatalmat gyUjtdgeted. Légy résen! Ha a
tevékenységed kdzmegitélése rossz iranyba megy el, abbdl botrany
kerekedhet! Persze tdbbnyire van kiut, neked azért nem kell annyira
aggodnod. Kavarj be inkabb te is masoknak, és ha az egyik ugyleted beddit,
kezdj rogvest egy vagy akar mindjart tobb masikba!
Ahhoz hogy a Korruptivityben elérd céljaidat, a megfeleld karaktereket kell
bevonnod, fontos papirokat kell megszerezned, feladatokat kell
végrehajtanod, t6két kell befektetned és jopar eseménnyel is szamolnod kell,
egy-egy Ugylet kapcsan. Esetenként olyasmit is kapcsolatba hozhatnak
Ugyleteiddel, amik hatraltatjak, esetleg ,be is buktatjak* azokat.
Mindezeket a dolgokat a kartyak jelképezik a jatékban, ezeket dsszeflizve
alakulnak ki a Korruptivity kdzéletének torténetei.

A Korruptivity kartyajaték lényege és célja:

A jaték harom f6 tényezd mentén sarkitja ki a kdzélet torténéseit, a Korrupcié
mértéke, a Népszeriiségi index és a megszerezhetd hatalom alapjan. A jaték
Iényege, hogy a kijatszott lapok 6sszeflizésével, megvalosithato lgyletek
alljanak 6ssze, amikért hatalom-pontok jarnak.

A jatékosok kozosen alakithatjak lapjaikkal az egyes tgyletek
Jlebonyolitasat’, illetve egyutt sz6hetik széban, egy kitalalt kozélet torténeteit.
A kilonféle lapokat szinte barhogyan kombinalhatjuk, nincs korlatozva
mennyi mindent ,hordhatunk ssze* egy-egy lgylet soran, igy roppant vicces
kombinaciok illetve olykor meglepéen valdszinitlen torténetek kerekedhetnek

)

Az ligymenet fogalma:

A Korruptivityben a lapokat egy-egy ugylettel kapcsolatba hozva lehet
kijatszani! Egy lgylet-kartyahoz egymas utan tovabbi lapokat csatolva
alakitanak ki a jatékosok kartya sorokat, ezeket nevezziik ligymeneteknek.
Az egymas utan csatolt lapok Korrupcié és Népszeriiség értékei
osszeadddnak, ezek a gorgetett dsszegek jelképezik az adott tigylet aktualis
kbzmegitélését, a k6l6nb6z6 tipusu lapok pedig az Ugylettel kapcsolatos
Ujabb fejleményeket jelentik.

Minden Ugylet-kartyan szerepel, hogy a hozza kapcsol6dé ligymenetben
milyen tipusu lapokat kell gyUjteni és milyen korrupciods illetve népszeriiségi
kézmegitélésnek kell megfelelni, hogy az ugylet sikeresen

\megvalc')sulhasson. e




/ ime egy példa a jaték soran kialakulé iigymenetekre:

A Mahinator egy telek-spekulaciés tgyletbe kezdett, amihez a befektetést
egy kilfoldi tékeinjekcié segitségével eszkdzolte. Ez gyanussa valt, ezért
kbdbsités kezdbdott a téma korul, ami elfedte a korrupcidés mutatojat. Az
Ugylettel kapcsolatba véltek hozni egy teljesen semleges Droidot, akirdl
viszont a sajto kideritette, hogy valami nem stimmel vele, ezért aztan a
megcimkézés tobb variacidja utan vegll is

,Széls6ségesnek” titulaltak. Mar-mar ugy tint nem

lesz Ujabb fejlemény az tigyben mikor is egy

palyazat Kiirasara kerilt sor, amire remek

latvanytervek érkeztek, ezzel eleget téve a

dokumentumokra vonatkozé

elvarasoknak is. Sajnos az ugylet

népszer(isége igy elsikkadt, de egy

frappans megoldassal

elhitették rola, hogy ez az

egész emlitésre sem

mélté, igy végul is

sikeresen

megvaldsulhatott

ez a project...

Ezt az
tgylet-

et csak

és kizarolag

nagyon (@)
korrupt médon, és
lehetbleg alacsony

(©%) népszerii-ség mellet

lehet meg-valositani.

Ahhoz hogy ez sikerdljon,

csatolni kell az Gigylethez min.

egy ¥Dokument és egy ®T6ke

illetve legaldbb még egy masik,

®tetszbleges tipusu fejlemény

kartyakat. Osszeadva a lapokon szerepld

értékeket ebben az ligymenetben, megkapjuk

az Ugylet aktualis k6zmegitélését: Korrupcios

mutatbja:+6 és Népszertiségi indexe: 0

Ez még nem lenne megfelel az lgyletkartyan el&irt

korlatoknak, de az utolsoé lap eltérolte a Népszeriiségre vonatkozo feltételt, igy
a ez az ligylet mar megvalésulhat, bar eggyel kevesebb hatalom-pontért. )




4 El6sz6, a Korruptivity rovid ismertetése: N\

A Korruptivity kartyajatékkal tobbféleképpen is lehet jatszani. Kezdésnek az
,Alhirgyar* valtozatot javasoljuk, ha pedig mar megismerkedtek a jatékkal,
érdemes kiprobalni a ,Kitalalt kozéletet” is. Akarmelyik szabaly-variaciot
valasztjuk, célszeri lehet egy-két ciklust bemelegitésként, nyilt lapokkal
lejatszani, hogy minden jatékos képet kapjon réla, miként is mennek a dolgok
a Korruptivity k6zéletében. llletve mar a kezdetektdl fogva térekedjink a
lapok kijatszasakor a kommentalasara, mert igy minden résztvevd értesiilhet
az j hirekrél.

A jaték célja és a jaték id6tartalma: A Korruptivity jaték soran barmikor
eredményt lehet hirdetni, az a jatékos gy6zott, akinek a legtébb Hatalom-
pontot sikerilt 6sszegydjtenie.

Hogyha korlatozni akarjuk, meddig tartson egy-egy fordulo:

e a jatékot altalaban egy bizonyos szamu Hatalom-pont eléréséig,

e vagy meghatarozott szamu ciklus véghezviteléig,

evagy akar a teljes pakli felhuzasaig is jatszhatjuk.

Csapatjaték: Ha gondoljak, frakcidkba is szervezédhetnek a jatékosok. Ha
tobb jatékos csapatot alkot, akkor kdzosen kell megszereznilk az egybe
tomoriilt jatékosok szamara 6sszesen kit(izétt hatalom-pontokat. Amig
azonban kilén-kilén nem rendelkeznek az egyéni gy6zelemhez sziikséges
hatalommal, barmelyikiik kivalhat a csapatbdl! ;)

Hazi szabalyok: a profibbak akar keverhetik a kilonféle jaték valtozatok
elemeit, vagy akar teljesen uj, sajat médosité szabalyokat is alkalmazhatnak.

LAlhirgyar - gyorsabb jatékmenet: Ez a Korruptivity révidebb idé alatt
lejatszhatd, egyszeriibb valtozata, ahol egy kicsit tobb szerepet kap a
szerencse. Ezt a valtozatot batran ki lehet prébalni olyan tarsasagokban is,
ahol még nem ismeri mindenki a Korruptivityt, illetve ezt ajanljuk, ha a
jatékkal valé ismerkedés kdzben egybdl ki is szeretnék prébalni azt.

Kitalalt k6zélet” - taktikai kihivasok: A Korruptivity minden aspektusat
megragadd, a lehet6ségek teljes skalajat lefed6 valtozata. Igazi taktikai
kihivast tartogat a rutinos jatékosoknak, még a sokadik lejatszott fordul6 utan
is. A lapok hihetetlenil valtozatos kombinalhatésaga miatt, sokfajta stratégia
alkalmazhato6 a gy6zelemhez. Ennek a valtozatnak a lejatszasa hosszabb
id6t vehet igénybe, kllondsen ha sokan vesznek részt benne. Mindezek miatt
komolyabb odafigyelést igényel a jatékosok részérél, de talan még
szoérakoztatébb id6toltést biztosithat, mint a fentebb emlitett alap valtozat.

»Uzsgyi Korruptivity“ - egyszemélyes: Ez az ,alhirgyar” végletekig
leegyszerisitett valtozata, ezaltal mar leginkabb egy szimultan pasziansz
jatékhoz hasonlit, nem sok az interakcio lehetésége a jatékosok kozott, csak
\egyszerre probaljak meg elérni a kitlzott célt, a lehetd leggyorsabban. e




/

A Korruptivity kartyajaték alapjai.

~

érvényes jatékszabalyok. Ezek utan egybdl az ,Alhirgyar*
valtozat leirasa kovetkezik, amit kiegészitve az itt taglalt
alapokkal rogton elkezdhetd a jaték. Az Kitalalt kozélet*
jatékvaltozatot is ehhez hasonlé elrendezésben mutatjuk
be, de mar feltételezzlik az alapszabalyok és a
Korruptivityben hasznalt kifejezések ismeretét. Az ,uzsgyi*
\ véltozatot pedig csak, mint modosito szabalyt ismertetjik.

Mivel tébbféle médon is lehet a Korruptivityt jatszani, ezt a szabalyt Ugy épitettiik fel, hogy az
elejére keriiltek a jatékhoz alapvetéen fontos ismeretek, illetve a nagyjabél minden valtozatra
4

/A Kiilénb6z6 tipusu lapok, ikonjaik:

@Ugylet: Ez a kdzéleti kartya tartalmazza az
ugylet k6zmegitélésére vonatkozé korlatokat a
Korrupcio és Népszeriiség szempontjabal,
tovabba az ligylet megvalésitasahoz feltétlendl
szlikséges tipusu fejleményeket, illetve a
sikeres ugyletért jaré Hatalom-pontokat.

W9¥Karakter: Ezek a kdzszerepldk is
befolyasoljak az ligymenet kdzmegitélését,
illetve tovabb jatékban maradhatnak, ha
sikeresen megvalosult tgymenetben vettek
részt, mint a mas tipusu lapok.

@Dokument
®Feladat

®TsKe

@Esemény

Ezek a lapok is befolyasolhatjak az tigymenet
kézmegitélését és 1-1 fejlemény tipust is adnak
egyuttal az ugylet megvaldsitasahoz.

Fejlemény-kartyak

Ohivatkozés: Ez a laptipus nem szamit sem
k6zéletinek sem fejleményének, bar kétség
sem férhet hozza, hogy ezek a lapok fliszerezik
meg csak igazan a kdzéletet!

Ugyletek specialis elvarasa lehet még:
®@KUlénbozd: a tobbi eldirttdl eltérd tipusu

~

Egy Korruptivity kartyalap
felépitése, magyarazata:

OA lap tipusat jelz6 ikon.
®Ha van a lapnak szinezete
annak piktogramja itt talalhato.
©A lap Korrupcidja (ligyleteken
az erre vonatkoz korlat).

OA lap Népszeriisége
(Ugyleteken az erre vonatkozd
korlat).

Olit lehetnek a homokoéra-jelzok,
illetve az Ugyleteken itt kapnak
helyet az elvart lap-tipusok.
@®Hatalom-pontok.

@A kartyalap neve(ami
belesz6hetd a torténetekbe)
OA rajzokon és a délt betls
koritésen kivil, itt kaphatnak
helyet az egyes specialis lapok
kijatszasara vonatkozo
kiegészité szabalyok.

fejleményt is igényel. )
O®Azonos: megegyez§ tipusu fejleményekbdl tébb is kell hozza.
®Tetszbleges: akarmilyen fejleménnyel (G®®®) kivalthato elvaras. )

(6



4 A Korruptivity miikédési elve: N\

K A Korruptivity jaték menete ciklikusan épil fel. Minden ciklusban egymast
meghatarozott sorrendben kdévetd fazisok soran cselekedhetnek a
jatékosok.

Kk A Korruptivity alapelve az, hogy a lapokat kézbdl kijatszani, csak egy
Ugylethez csatolva lehetséges.

K A csatolt lapokon szereplé Korrupcio és Népszeriiség értékek kiilon
O0sszegzddnek az egyes ugyletekben, ezek a gorgetett értékek jelentik az
ugyletek aktualis k6zmegitélését, ezekre vonatkoznak az ugylet-kartyan
el6irt korlatok.

Kk Ha egy lapon valamilyen kiegészit6 szabaly is olvashato, azt kell kdvetni a
kartya kijatszasakor, ezek akar felllbiralhatjak a jatékszabalyban leirtakat
is!

Erdemes figyelmesen elolvasni minden lapon a széveget! /

Ugyletek kdzmegitélésre vonatkozé korlatai: N\

Elvart: pozitiv vagy negativ értéktartomanyban tud megvalésulni ez az

ugylet.

Konkrét: az ligylet csak egy adott gérgetett értéknél tud megvaldsulni.

11 Szigoru: az tgylet bedél, ha nem felel meg az adott korlatnak - az
gymenetben az adott paraméterek 6sszege - az ellenérzéskor!

=== Mindegy: az adott paramétert nem kell szamolni az igymenetben,

\_ megvaldsulhat az tgylet ettél fuggetlendl is.

_@@\/

-~

J
4 Homokéra-jelzék: A
Kk Ha olyan lapot csatolnak egy Gigymenethez, amin homokéra
szimbdlum lathatd, akkor azonnal annyi jelz6t kell rahelyezni, ahany
ilyen homokoéra a lapon talalhato.
ik Tobb ilyen lap jelz6i 6sszeadddhatnak.
K A homokora-jelzds ligymenet ,metorpant”, vagyis nem csatolhatok
hozza tovabbi lapok, illetve nem tud bedéini, sem pedig megvaldsulni.
Kk A homokora-jelzéket egyenként lehet eltavolitani az Ggymenetekrdl, de
tébb homokdra tébb ciklusra is ,befagyaszthat* egy-egy tigymenetet.
Ezek jelélésére minden jatékos egy egyezményes rendszert hasznaljon. Ezt
\_ a célt hivatottak ellatni a Korruptivity készlet homokora-jelzéi. Y.

4 A lapok ,kovetkezménye¥, az ligymenetek szinezete: N\

r".'”politikai | Oszakmai | ejogi | ﬂ;:’gazdaségi | Oalvilégi | Wmedia
Ez egy mésodlagos kategorizalasa a lapoknak, néhany lapnak nincs is ilyen
cimkéje, de jopar példany rendelkezik valamelyikkel a fentiek k6ziil. Ezek az
alapjatékban, pusztan az elmesélt torténetek szinesitésére szolgalnak.

> @




4 A Korruptivity ilgymenete: N\

K A jatékos egy Ugylet-kartyat csak énmagaban tud kijatszani, azaz a sajat
térfelén, a lapot 6nalléan az asztalra helyezni.

Kk Minden mas lapot, egy mar lent 1évé ligylethez illesztve, azaz a legutdbbi
lapja utan csatolva lehet letenni, igy alakulnak ki az Gigymenetek.

Kk Akkortdl szamit folyamatban lévének egy Ggymenet, ha legalabb még egy
lapot csatoltak mar az ugylet-kartyahoz.

Kk Amig nincs folyamatban, addig csak az a jatékos kezdheti el az tgyletet -
azaz az elsé lapot az a jatékos csatolhatja hozza az ligymenethez - akinek
a térfelén jatékba kertilt.

K Egy-egy Ugymenethez akarmennyi lapot csatolhatnak a jatékosok, az elvart
fejlemény tipusokbal joval tobb is lehet a kelleténél.

K Ha egy lgylethez csatolt lapnak van Korrupcié vagy Népszer(liség értéke a
kartyan feltlintetve, akkor azok hozzaadédnak a kézmegitéléshez.

K A jatékosok feladata, hogy a kartyakon lévé két paraméter, a Korrupcid és a
Népszerliség kiilbn-kiilén gbrgetett értékeit az egyes igymenetekben ugy
alakitsak (segitsék avagy hatraltassak), hogy az megfeleljen vagy éppen ne
feleljen meg az ugylet-kartyan eldirt korlatoknak.

K Az Ugylet sikeres megvaldsitasanak az a feltétele, hogy az igymenethez
egyrészt minden szikséges fejlemény tipust csatoltak és masrészt a csatolt
lapok 6sszeadott értékei (az ligylet kozmegitélése) az ugylet-kartyan eldirt
korlatoknak megfelel tartomanyban van.

Kk A megvaldsult Ugyletért az ligyvivé jatékos megkapja az érte jaro hatalom-
pontokat. A benne résztvevd, sikeres karaktereket a jatékos talonba
helyezi, maga elé, innen kés6bb majd csatolhatja ket Uj igymenetbe. A
megvalodsult igymenet 6sszes tobbi lapja a siillyesztébe kerdl.

Kk Ha egy folyamatban 1évé lgylet beddl, az igymenet dsszes csatolt lapja az

\_ Ugylet- és karakter-kartyakkal egyitt a stillyesztébe kerdl. /)

N

4 Specialis tulajdonsagu lapok:

V@ Barmikor: Az ilyen lapokat a jatékos soron kivil kijatszhatja,

konkrétan barmikor, miutan valaki egy masik lapot kijatszott. Egy
ilyen lap kijatszasa nem boritja fel a kdr menetét, ott folytatédik,
ahol megszakadt.

@ Homokoras iigymenethez is csatolhato: Ezek, és kizarolag az
ilyen tulajdonsagu lapok, a ,megtorpant* azaz homokoéra-jelzés
ugymenetekhez is csatolhatoak.

Kapcsolt: Ezek a lapok altalaban nem jatszhatok ki 6nalléan. Ha
ilyen lapot csatolnak egy ligymenethez, azt egy masik lappal
D kapcsolatban lehet megtenni, vagy a legutébb csatolt kartyahoz
kapcsolhaté hozza. A kapcsolt lapokat egy lapként kell kezelni. Ez
féleg a karaktert fejleszté lapoknal fontos, ahol példaul egy
sikeresen megvaldsitott igymenetbdl visszatérve, a karakteren
e rajta marad a kapcsolt lap is, amikor a talonba kerdl. Y.




4 Specialis szabalyok a lapokon, azok magyarazata: N\

az el6z6 kartya értékére hat: ezek a lapok egy (matematikai)
(2@) miveletet hajtanak végre, az igymenetben kdzvetlen elbttiik csatolt
kartya Korrupcio vagy Népszer(iség értékével, ha van annak a lapnak
ilyen. Tébb ilyen lap hatdsa kombinalhatd, ha az eléz6 lapon is volt ilyen
érték. Az ilyen lapoknak nincs hatasa ugylet-kartyakra.
negativ homokérak: Ha volt az igymeneten homokoéra-jelzd a lap
csatolasakor, akkor azokbdl lehet levenni.
megvalaszthato paraméterek: a lap csatolasakor kell eldonteni mit
vagy mennyit adjon a kartya az igymenethez.
Az ligylet korlatja valtozik...: (csak a hivatkozasok k6z6tt lesz ilyen lap) az
ugymenetben, amihez csatoltak, megvaltozik az ligylet-kartyan eléirt,
kdézmegitélésre vonatkozo, korlat. llyen lapoknak a hatasai is kombinalod-
hatnak pl.: a (I!) az aktudlis korlatot teszi szigorava, a (...) az aktualis korlatot
eltorli. Ha egy korlat mar (!!) volt, de megvaltozik az (+/-) el6jele vagy (>x<)
konkrét lesz, attél még az megmarad szigorunak. llletve akkor is lehetséges
\ilyen lapokat csatolni, ha az mar nem valtoztat a fennallé korlatokon.

/
4 Tovabbi hasznos informaciok: N
A jaték részét képezi néhany Ures lap, azaz bianko kartya. Ezeket a
shivatkozas* lapok paklijanak végén talaljak meg a doboz kibontasakor. A
bianko lapok tovabbi felhasznalasat a jatékosok sajat belatasara bizzuk! :)

Ha nem tudnak megegyezni valamiben a résztvevd jatékosok, prébaljak meg
elmagyarazni, hogy kinek milyen okokbdl szimpatikusabbak a sajat nézetei.
Ha parttalanna valik a vita, a készlet tulajdonosa dontheti el végérvényesen,

és folytatoédhat ]
tovabb a jatek. /A jétékos

Hol lehetnek a
lapok a jaték
kozben?

Egy kifejlett
jatékallas

magyarazata:
Okodzéleti-pakli | ﬁ
@®koz0s kozéleti

lapok | ©fejlemény-

pakli (innen §
huzhatnak lapokat a Q
Jatékosok) | ,,C“ jatékos K

Okézben tartott
lapok | ©talonban lévd karakterek | @folyamatban évé ligymenetek | & homokoras
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4 A Korruptivity ,Alhirgyar“ jatékszabalya. N\
A jaték célja:
Egy fordul6 addig tart, amig egy jatékosnak els6ként sikeril 6sszegyjteni
legalabb 8 hatalom-pontot, a sajat térfelén kijatszott tgyleteinek
megvaldsitasa segitségével.

A jaték elokészitése:

o \Vegyuk ki a paklibdl a hivatkozas tipusu (lres karikaval jel6lt) lapokat,
ezekre nem lesz szlikség ebben a jatékban.

e Valogassuk kulon az Ggylet-kartyakat (szurke kérben apré lapokkal jelolt).
Vegyuk ki kézulik a ,cirkusz és kenyér” elnevezésit, mivel ez nem
megvaldsithaté az ,Alhirgyar” valtozatban. A tébbi ligyletet keverjiik meg,
ezek képezik a k6zéleti-paklit, helyezziik ezt leforditva a jatéktér kozepére
és csapjunk fel bel6le 4 lapot az asztalra, ezek lesznek az aktualis kozéleti
ugyletek.

o A tobbi lapot (karakter-, dokument-, feladat-, t6ke- és esemény-kartyak)
keverjuk egy pakliba, ezek képezik a fejlemény-paklit, ahonnan a jatékosok
felhdzhatnak majd lapokat.

o Helyezziik a homokora-jelz6ket egy kupacban a paklik mellé.

o Kezdésnek minden jatékos 5 lapot huzzon fel a kezébe, a fejlemény
paklibol.

o Az egyes lapokon, a szinezetre utal6 kijelentések ebben a jatékban nem
érvényesek, de az ilyen lapok mas tulajdonsagai érvényben maradnak.

o Sorsoljak ki a jatékosok, ki kezdjen és indulhat is a jaték! A kezdé jatékostol
kiindulva, felvaltva kévetik egymast a jatékosok az 6ramutaté jarasaval
ellentétes iranyban.

A soron kovetkezd jatékos egy teljes ,sajat” ciklust hajt végre, amiben az

alabbi sorrendben cselekedhet:

©® Homokorak kovetése:
Ha van a jatékosnak valamelyik sajat, folyamatban Iévé gymenetén
homokora-jelzé, akkor igymenetenként egyet-egyet le kell vennie.

@ Kiértékelés, sajat igymenetek befejezése:
Ha valamelyik lgyletét sikerllt mar megvaldsitania az aktiv jatokosnak,
azt kiértékelések soran bemutathatja a toébbieknek, illetve megprobalhatja
egy kikerekitett torténetetben elmesélni az igy menetét.
A jatékos tobb lgyletét is kiértékelheti, ha ezeket is sikeresen
megvalositotta. (erre vonatkozo feltételeket és szabalyokat lasd: 8. oldal)
A megvaldsult tgymenet azon lapjait, aminek bal alsé sarkaban hatalom-
pont van (az lgylet-kartyat, illetve ha voltak tovabbi olyan lapok, amik még
befolyasoltak a hatalmat, akkor ezeket is) az Ugyvivl jatékos félreteszi
maganak, ennyi hatalmat szerzett meg, ezzel a megvaldsult tigylettel.

Az Gigymenet tobbi csatolt lapja, a karakterek kivételével, az lgylet
@ megvaldsulasa utan, a sullyesztébe kerl. J




4 A Korruptivity ,Alhirgyar“ jatékszabalya. N\

® Kozéleti Uigyletek frissitése, 0 ligymenet inditasa:
A jatékos minden sajat ciklusa soran maga elé vehet egy Ugylet-kartyat a
kézos lapok koziil, ezaltal 6 lesz annak az ugyletnek az lgyvivdje.
1 4j ugylet / ciklus: A jatékos csak egy lgyletet vehet at ciklusonként.
max. 3 sajat ugylet / f6: Ha egy jatékosnak a jaték soran egyszerre tobb
mint 3 parhuzamos Ugylete lenne, akkor az egyiket ki kell valasztania
kozullk, és be kell dontenie azt. (az lgymenet minden lapjat a
slllyesztébe kell dobni).
Ha a jatékos elvett egy ugyletet, akkor ismét ki kell egésziteni 4-re a k6z6s
lapokat, Uj lap felcsapasaval a kdzéleti paklibol, a régi helyére.

@ Ugymenetek bonyolitasa:
A jatékos lepakolhat az asztalra a kezébdl tetszéleges szamu lapot,
barmely olyan tgymenethez csatolva azokat, amelyen nincs épp
homokora-jelzé.
Ezzel egyreészt elkezdheti vagy folytathatja valamelyik sajat Ggyletet,
masrészt bele tud szdlni a tobbi jatékos igymeneteibe is. Igy probalja meg
mindenki a ,sajatjait” jobb helyzetbe hozni, mint a ,masokét".
Amint homokéras lap keril egy tigymenetbe, az megtorpan. (lasd 7. oldal).
A barmikor tipusu lapokat is csak ebben a fazisban lehet kijatszani, de
akar egy masik jatékos ciklusaban is.

® Ugyletek ellenérzése:
Ha a jatékos a sajat ciklusanak 4-fazisa végén ulgyvivéje olyan (!!) szigoru
korlattal rendelkezé lgyletnek, amiben az tigymenet kdzmegitélése nem
felel meg a szigoru feltételnek, és nincs rajta homokoéra, akkor az az tgylet
bedél!

® Kézben tartott lapok frissitése:
A jatékos eldobhat tetszdleges szamu (akar minden) lapot a kezébdl, a
slllyesztébe helyezve azokat.
Majd ezutan, annyi lapot hizhat a fejlemény-paklibdl, hogy ismét 5 lapja
legyen a kezében.

Ezutan a kdvetkezd jatékoson a sor, hogy 6 is végrehajthatson egy ciklust.
Ha egy jatékos befejezte a ciklusat, egy ,te jéssz*“el vagy ,passz“al is
jelezze ezt a soron kbvetkezének, hogy ne kelljen megvarni a ki j6n?*“t... :)

A jaték befejezése:

A jaték akkor ér véget, ha valamelyik jatékosnak sikeriil megszereznie

legalabb 8 hatalom-pontot. Ezutan minden tovabbi jatékos is levehet még 1-1

homokora-jelzét a sajat igymeneteirél és kiértékelhet. Ha van sikeresen

befejezhet6 ligylete valakinek, ezekért is még megkapjak a hatalom-pontokat

az ligyvivok. (de lapokat mar nem jatszhat ki ilyenkor senki)

A fordulét az a jatékos nyeri meg, akinek a végsoé kiértékelések utan a
\Iegtébb hatalom-pontot sikerult 6sszegydijtenie. w




4 A Korruptivity ,Kitalalt kozélet* jatékszabalya. N\

A ,Kitalalt kozélet“ mozgaté rugéja, a kozos ciklusainak miikodése:

o Egy forduld lejatszasa soran a jatékosok egymas utan ismétlédd, kézos
ciklusokban vesznek részt, amikben egymast kdvetd bizonyos fazisok
soran befolyasolhatjak a jaték menetét.

o A jatékosok nem sajat kilon fazisokban tevékenykednek, hanem felvaltva,
egymas utan élnek az aktualis fazis adta lehetéségekkel.

o Az egyes fazisokon beliil sorban, kérben kdvetik egymast a résztvevék,
nem ritkan tébbszor is sorra kerlilve egyazon fazisban. Ezekre hasznalhato
a kor* kifejezés a jatékban. A killénb6zé fazisokban, pl.: licit korok,
lappakolds kérdk vannak, am ezek lIényegében ugyanolyan ,kérok®, amik a
jatékosok altal, egy adott fazisban egymas utan végrehajtott
cselekményeket jeldinek.

o Egy-egy ciklus soran, a jaték akkor Iéphet tovabb a kdvetkez6 fazisba, ha
egyik jatékos sem akar vagy nem tud mar cselekedni az aktualis fazisban.

A ciklus menete:

(1) el6 fazisok: kozélet frissitése, alkudozas, laphuzas

(2) tigymenet fazis: lapok kijatszasa els6ként sajat ligyletekhez, majd tovabbi

kérékben 1-1-lapokat barmely jatékos térfelén, illetve ,barmikor*.

(3) uté fazisok: igymenetek ellenérzése, homokoéra kévetés, lapdobas.

Az ligymenetekre vonatkozo6 tovabbi szabalyok:

o Minden résztvevé tetszéleges szamu ugyletet indithat el és egy-egy
ugymenethez barmennyi lapot csatolhatnak a jatékosok.

o Amint homokoéras lap kerll egy tigymenetbe, az ,megtorpan® (lasd 7.
oldalon az alapoknal).

o A jatékosok minden ciklus végén, de csak az ugymeneteik ellen6rzése
utan, kdzosen egyszerre vehetnek le 1-1 homokdra-jelzét minden sajat
ugymenetukrol!

e Egy adott igymenetnek az lesz az (igyvivé jatékosa, aki karakter-kartyat
rakott bele.

o Ha van mar egy ugymenetben egy jatékosnak karaktere, mas jatékos mar
nem rakhat bele ilyen tipusu lapot.

o Ha egy folyamatban |évé Gigymenetben nincs még karakter, azt barmelyik
jatékos kisajatithatja, ha csatol bele egy sajat karakter-kartyat.

o Az igymenetek automatikusan az ugyvivé jatékos térfelére kerlinek. Ha
kiesik minden karakter egy ligymenetbél, annak a jatékosnak a gondjaira
van bizva, akinek a térfelén van, amig nem keril bele mas jatékos
karaktere.

A Korruptivity kartyajatékban egy-egy lap kijatszasa kapcsan a jatékosok
megprobalhatiak meggy6zni jatékostarsukat - a jaték adta keretek kbzott -
hogy valtoztassa meg allaspontjat. Felajanlhaté cserébe kézben 1évé lap

vagy a lap kijatszasanak kilatasba helyezése, kéthetbk ideiglenes

@ szévetségek, illetve mehet a meggy6zds, demagég duma :) J




4 A lapok és az iigymenetek szinezete: N\

Dpolitikai | Sszakmai | Sjogi | (#gazdasagi | Dalvilagi | Omédia
Kk Ez a masodlagos kategoéria rendszere a lapoknak, néhany lapon nincs is
erre utalo jelzés, de ha van, akkor az plusz Hatalom-pontot érhet!
Kk Ha egy ugylet-kartyanak van szinezete, akkor kell hozz& csatolni legalabb
még egy masik ilyen szinezetl lapot is ahhoz, hogy megvaldsulhasson!
Kk Minden azonos szinezeti lap-paronként egy igymenetben +1 Hatalom-
pont jar, ha megvaldsul az Ugylet.

J
4 A Korruptivity ,Kitalalt kozélet jatékszabalya. N\
A jaték célja:
A Korruptivity “kitalalt” kozéletében a jatékosok célja, a leheté legtébb
Hatalom-pont megszerzése a jaték ciklusai soran.
Bemelegitéshez 10Hp, a kiegyensulyozottabb jatékmenethez 15-20Hp

eléréséig érdemes jatszani. Egy teljes fordul6 lejatszasahoz sziikséges id6
ettél fliggéen 30 perctdl tobb 6ran at is tarthat.

A jaték elokeészitése:
e Valogassuk szét a lapokat 2 kulon pakliba:
» Kézéleti-pakli: ebbe keriilienek az Ugylet és a Karakter kartyak.
» Fejlemény-pakli: ebbe pedig az dsszes tdbbi, mas tipusu lap, a
hivatkozasokkal egyutt.
o Alaposan keverjik meg mindkét paklit.
o A jatékosok valasszanak ki fejenként 3 egyforma jel6l6 zsetont a készletbdl.

A kezd6 jatékos, a jatékosok sorrendje:

o A Korrupcié dont a sorrendrél, csapjon fel minden jatékos egy-egy lapot a
fejlemény-paklibol. Azé a jatékosé a ,kezdési jog” elséként, akinek nagyobb
mértékl Korrupcios érték van a lapjan feltlintetve, azaz 6 kezdheti majd
meg a koroket az elsé ciklusban, a tébbiek lléssorrendben kdvetkeznek, az
6ra mutaté jarasaval ellentétes iranyban. ...felGlrél nézve... :)

o A kezdési jog” korbe jar a jaték folyaman, a késébbiekben egy-egy
cikluson belul mindig mas és mas jatékos kezdheti meg az elsé koéroket az
egyes fazisokon belll.

o A sorsolas lapjait helyezziik a sullyesztSbe.

A jaték elkezdése:

o Minden jatékos kezdésnek huzzon 5 lapot a fejlemény-paklibdl és csapjon
fel a sajat térfelére tovabbi 2 lapot a kdzéleti-paklibol.

e Ha minden készen all, kezdetét veszi az elsé ciklus.

e Mindaddig ujabb és ujabb ciklusok kévetik egymast, amig valamelyik

\_ jatékosnak végul majd elegendd hatalom-pontot sikeril 6sszegydijtenie. @




4 A ,Kitalalt kézélet ko6zos ciklusa, annak fazisai: N\

O® Kozéleti lapok frissitése: Fel kell csapni a kdzéleti-paklibol Gj kdzos
lapokat, annyit, hogy 2x annyi kézds lap legyen felforditva, mint ahany
jatékos részt vesz a forduléban. Ha egy ciklus legelején nem kellene Gjabb
k6zds lapot felcsapni, akkor a legrégebbit le kell cserélni.

® Alkudozas: A kdzos, kdzéleti Ugylet- és karakter-kartyakra tehetnek
ajanlatokat a jatékosok.

A jatékosok minden ciklus elején megkapjak a 3 zsetonjukat. Ezekkel

jelélhetik meg, mely kbzos lapokra tartanak igényt.

Ebben a fazisban tetszélegesen varialhatjak ajanlataikat a jatékosok.

Ha egy lapra tdbben is tesznek ajanlatot, az végil majd azé a jatékosé

lesz, aki tobb zsetont tett fel ra.

Ha mar nem akar valtoztatni senki az ajanlatain, a jatékosok a felhasznalt

zsetonjaikért cserében felvehetik a megjeldlt kozos lapokat, és akar egybdl

kijatszhatjak ezeket sajat térfelikon.

Egyenl6 zsetonok esetén a megjeldlt kozos lap a sullyesztébe kerdl.

Azok a kozds lapok, amikre senki nem tett zsetont, a helylikbn maradnak.

Az ebben a fazisban feltett zsetonjaikat a jatékosok elhasznaltak.

® Laphuzas: Ezen a ponton minden jatékos annyi lapot huzhat a fejlemény-
paklibol, ahany zsetonja megmaradt az ,alkudozas* fazis utan.

A zsetonokat nem lehet atvinni a kdvetkezé ciklusba.

@ Ugymenetek épitése:

4.1 ,Els6 kor“(sajat oldal épitése): Minden jatékos csak a sajat
ugymeneteihez csatolhat lapokat, de tetsz6leges szamban.

4.2 Kozbs korok”: A jatékosok egymas utan felvalta, egymast kdvetd
kérokben, egy-egy lapot csatolhatnak barkinek az tgymenetéhez.

4.3 ,Réjatszas korok": Miutan mindenki passzolt legalabb egyszer a
fazisban, azutan mar csak ,Barmikor tulajdonsagu lapokat lehet
kijatszani.

® Folyamatban lévé ligymenetek ellenérzése:

5.1 Ha van rajta homokéra az ,megtorpant®, azaz nem térténhet vele
semmi, nem kell ellenérizni!

5.2 Ha az ligymenetben a kdzmegitélés gorgetett értéke 0-an all, az nem
tud megvaldsulni vagy beddlini, kivéve ha konkrét(><) korlat vonatkozik
ra...

5.3 Ha szigoru(!!) az ugylet valamelyik paraméterére vonatkozo korlatja, és
nem abban a tartomanyban van a gorgetett érték, akkor az most beddl!

5.4 Ha mar minden elvart fejlemény-tipust csatoltak egy ligymenethez, és
mindkét paraméter gorgetett értéke megfelel az eléirt korlatoknak, akkor
az ugylet most megvaldsulhat.

® Homokoéra-jelzék kévetése: Ugymenetenként egyet-egyet le kell venni.
@ Lapdobas: A jatékosok tetszélegesen a slillyesztébe dobhatnak még
kézbdl lapokat, a kér végére viszont egyik jatékosnak sem lehet 7-nél tébb

@ kartya a kezében! Y.




4 Tetszés szerint alkalmazhaté, médosité szabalyok: N\

A Korruptivity kartyajatékot sokféle variacidban lehet jatszani, ill. barmilyen hazi szabaly is
alkalmazhaté mindaddig, amig arrél minden résztvevé tud mar a forduld kezdetekor, és nem
menetkdzben alakulnak ki... mint ahogyan mi a tesztelések soran elég sokat jatszottunk...bar

annak is megvan a maga varazsa... :)

Licitalés kozélet:

Ez a valtozat egy 6sszetettebb lap-gazdalkodasi lehetéséget visz a ,Kitalalt

kozéletbe®, a zsetonok helyett:

o Egy nagy pakliba keveriink minden létez6 lapot, innen huzhatnak a
jatékosok és a kdzos kozéleti lapokat is innen csapjuk fel.

o A jatékosok a kdzos ciklus legelején, még licitalas el6tt huzhatnak fejenként
2-2 lapot.

o A kdz0s lapokat n=jatékosok+3 darabra feltoltjik minden licit-fazis elején.

o A kdzds lapokra felvaltva indithatnak liciteket a jatékosok, igy mindenkinek
lehet&sége lesz kezdd ajanlatot tenni.

o A kivalasztott lapokra a kézbdl eldobhaté lapokkal lehet ajanlatot tenni.

o A tétet emelni kell, ha valaki mas is licitalni akar még ugyanarra a lapra.

o Az a jatékos, aki végll a legtdbb lapot ajanlja fel, el kell dobja az altala tett
tétnek megfelel6 szamu lapot, a kezébdl a siillyesztébe, ezért cserébe
megkapja a kozos lapot. A tobbiek megtarthatjak felajanlott lapjaikat.

o Ha lezajlott egy licit, kezdédhet egy kdvetkezd.

o A ciklus legvégén nem lehet 10-nél tobb lap egyik jatékos kezében sem.

Hihetetlen hivatkozasok:

Ha kulén pakliba keverjuk a hivatkozasokat, toébb lehetéség is kinalkozik.

Ezek a lapok alapvetéen nem sziikségesek egy-egy ugymenethez, majdnem

,haszontalanok®, viszont alaposan ,atszabhatjak” a kdzéletet :)

o Ha megvaldsul egy Ugylet, annyi ,hivatkozast* hizhat az tigyvivé jatékos,
ahany hatalom-pont fel volt tlintetve az Ggylet-kartyan.

o Tetszés szerint akar ebbdl a paklibdl is lehet kildon kbzds lapokat felcsapni,
ezekre ajanlatokat tenni vagy véalaszthatéan innen is hizhatnak a jatékosok
dupla aron. )

e Szintén vicces lehet, ha az ,Alhirgyar fejlemény paklijaba egyszerlien csak
belekeverink megegyezés szerint, 10-20 valogatott ,josagot” innen is.

Uzsgyi Korruptivity:

Az ,Alhirgyar” valtozatot vegylk alapul, az alabbi néhany médositassal:

e Ebben a valtozatban nem tehetnek mas jatékosok tigymeneteibe lapokat a
résztvevok, csak a sajat térfelikon lévéket épithetik tovabb.

e Nem kell figyelembe venni a homokora jeldléseket a lapokon.

e Nem érvényesek a lapok specialis tulajdonsagai. (barmikor, homokoéras)

e Az ligymenetek azonnal megvalésithaték, amint minden feltételnek
megfelelnek.

> 15,




A jatékot tervezte: Lérincz Gabor
A lapok illusztraciéit készitette: Tanai Gyula

Kiilon koszonet, a jaték kiadasaban kozremiikodoknek:
Apu, Anyu, BP, Réka, Punk, AcidFX, Peety, UFI, Arcsi, Sa, Sebi, Ivan,
Zsuzsi, Benedek, Bagesz, Vaci, Kécsag, EGOD...
...es mindenkinek, aki részt vett a tesztelésben és segédkezett az
alkotasban!

Weboldalunkon megtalalhat6 az aktualis ,E16-OnLine-Szabalykdnyv*,
amit folyamatosan fejlesztiink és rendszeresen aktualizalunk. Ebben
még tobb kiegészitd informaciot talalhatnak a jatékhoz!

Koszonetet szeretnénk mondani tovabba, minden kézéleti
szereplének, akik tevékenykedéstikkel kimerithetetlen alapot
szolgaltattak a Korruptivity megalkotasahoz, és a lapok kitalalasahoz,
illetve a média minden formajanak, amik eljuttattak hozzank az ezekrél
s2616 hireket.

A Korruptivity soran kialakulé fura torténetek, és az ezek kapcsan
felmer(ild elméletek minden résztvevd szérakozasat hivatottak
szolgalni. Barmilyen vélt hasonlésag a kitalalt és a valodi kozélet
kozott csak a véletien miive, illetve a résztvevék képzeletének a jatéka
lehet. Mint ilyenekeért, illetve a jatékbol fakado, messzemend
kovetkeztetésekért semmilyen feleldsséget nem tudunk vallani.

Ez csak egy jaték, nem kell komolyan venni, kivéve ha nyerni akar
benne valaki! ;)

I:Cé:‘:l
KORRUPTIVITY ®
®© 2003-2009
WWW.KORRUPTIVITY.HU
Minden jog fenntartva!

Tovabbi dtletekért latogasson el weboldalunkra,
jol sikerillt, sajat hazi szabalyait ossza meg masokkal is!
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