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Ugymenet
« A Korruptivity kartyajatékban

ugyleteket kell megoldania a
jatékosoknak, ezek a fajta
kartyalapok lehetnek csak
,SZ0loban“ a jatékosok térfelein.
Minden mas lapot csak egy mar
lent 1évé Ugylethez csatolva,
azaz a legutobbi lap utan
illesztve lehet kijatszani, igy
alakulnak ki az ugymenetek.

Az egymas utan csatolt lapokon
szerepld piros és kék
pontszamok 6sszeadodnak.

A jatékosok feladata, hogy a
kartyakon 1évd két paraméter, a
Korrupcio és a Népszerliseg
halmozddo értékeit az egyes
ugymenetekben ugy alakitsak,
hogy az megfeleljen vagy éppen
hogy ne felelien meg az Ugylet
kartyan el6irt korlatoknak.

Egy adott ugymenetnek az lesz
az ugyvivé jatékosa - azaz aki
Hatalmat szerezhet altala - aki
Karakter kartyat rakott bele
els6ként. Ha van mar egy
ugymenetben egy jatékosnak
Karaktere, mas mar nem rakhat
bele ilyen fajta lapot.

Onnantdl szamit folyamatban-
lévének egy Ugymenet, ha
legalabb meég egy lapot csatoltak
mar az Ugylet kartyahoz.

Amig egy ugylet nincs
folyamatban, addig csak az a
jatékos kezdheti el, azaz az els6
lapot az a jatékos csatolhatja

hozza, akinek a térfelén jatékba ¢

keralt.

Ha minden feltételnek megfelel
az ugymenet, az Ugylet
megvalosul, az ugyvivé jatékos
megkapja érte a hatalom-
pontokat, a benne résztvevd
karakterek visszakerulnek az
talonjaba, a tobbi lap pedig a
sullyesztébe kerul.

Ha egy ugymenet bedél, az
Ugylet és az 8sszes tdbbi csatolt
lap a sullyesztébe kerdl.
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KORRUPTIVITY JATEKSZABALY OSSZEFOGLALDO.

,, KITALALT KOZELET*

A Korruptivity célja, hogy a jaték soran szérakoztaté torténetek alakuljanak ki, amiket a
jatékosok kdzosen alakitanak és mesélnek el egymasnak. Ezért minden kartya
kijatszasakor, vagy egy-egy Ugylet megvaldsulasakor illetve bedélésekor, ne mulasszuk
el par széval 6sszefoglalni, mi is tortént épp a Korrupivity kitalalt-kdzéletben.
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Hogyan kezdjlink el Korruptivityni?

El kell donteni hany hatalom-pont megszerzése a cél a jaték
megnyeréséhez.
(bemelegitéshez 8Hp, hosszabb forduléhoz 15-20Hp)

Kézéleti-pakli: ebbe keriiljenek az Ugylet és a Karakter kartyak.
Felcsapunk kbzds, kbzéleti lapoknak 2x annyit, mint ahany jatékos van.
Fejlemény-pakli: ebbe pedig az 6sszes tobbi fajta lap.

Minden jatékos kezdésnek felhuz § lapot a fejlemény-paklibol és felcsap a
sajat térfelére 2 lapot a k6zéleti-paklibdl.

Ki kell talalni milyen sorrendben kovetik egymast a jatékosok és, hogy ki
kezdje majd eleinte a lap-le-pakolas koroket.

A késbbb, a jatek folyaman az els6 kort az egyes ciklusokon belul, mindig
mas és mas jatékos kezdheti meg

Ezutan kezdetét veszi az elsé ciklus, ami addig ismétlédik majd ujra-és-
Ujra amig valamelyik jatékosnak 6ssze nem jon elegendd hatalom-pontja.
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Ha egy ugylet kartyanak van
ilyenje, akkor kell hozza
csatolni egy masik ilyen
szinezeti lapot is, hogy
megvaldsulhasson!

I Szigorq, elvar vagy akar konkrét és az
ugylet beddl, ha nem felel meg a
korlatnak az adott paraméterek
0sszeadodott értéke!

Mindegy, a paramétert nem kell
szamolni az ugymenetben,
megvaldsulhat az tgylet ettél
fuggetlendl is...

Minden azonos
szinezeti lap-paronkeént
egy megvalositott
ugymenetben +1

Hatalom-pont jar.
- J -
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g i ) (< Homokoéra-jelz6k: Ha ilyen szimbdlum )
A Iap.ok szinezete x van egy lapon, az ligymenet amihez
lehet: csatoljak 1 ciklusra megtorpan! Nem
®Politikai lehet tébb lapot csatoni hozza, nem tud
beddini sem pedig megvalosulni!
(Szakmai L Tobb ilyen jelzé 6sszeadddik. )
QJogi
(2Gazdasagi 4 N L N
Ugyletek korlatjai \
OANvilagi ®@* Elvart, pozitiv ill. negativ
OMédia _ értéktartomanyban tud csak
©% megvaldsulni ezen iigylet.
Ugylet kartyan: } { Konkrét, ezen Ugylet csak az adott x
ELVARAS ' gorgetett 0sszegnél tud megvaldsulni.
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A lapok fajtai:

Kozéleti kartyak:
@Ugylet: tartalmazza az ugymenet Korrupciojara és a Népszerliségére

vonatkozo korlatokat, az ugylet megvaldsitasahoz sziukséges fejlemény
kartyakat, illetve a sikeres véghezviteléért jaré Hatalom-pontokat.

¥9Karakter: csak olyan ligymenethez csatolhatd, amiben még nincs masik
jatékosnak karakter kartyaja. Nem szamit fejleménynek!
Az ugymenetekhez csatolhato fejlemény kartyak:

@Dokument
®Feladat
®T6ke

@Esemény
Ugyletek specialis elvarasa lehet még:

®@Masfajta: a tobbi eldirttdl eltérd fejlemény.
®Azonos: tdbb, megeggyezd tipusu fejlemény.

@Tetsz6leges: Dokument vagy Feladat vagy Téke vagy Esemény.

OHivatkozas: ez a fajta nem szamit elvart fejleményének, csak ugy van :)
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Korruptivity jaték-ciklusai:

— ™ Minden ciklusban kozosen vesznek részt a jatékosok, a fazisokban egymas utan korben

kovetkeznek, fazisonként akar tobbszor is sorra kertlve.

@ Licit: A kdzéleti Ugylet és Karakter kartyakra tehetnek ajanlatokat a
jatékosok.

® Laphuzas: A kdz0s részrél és a fejlemény-paklibol huzhatnak lapokat a
jatékosok, koronként 3 ,zseton“-ért.

© Lap-pakolas...

3.1 Sajat oldal épitése: minden jatékos csak a sajat ugymeneteihez
csatolhat lapokat, tetsz6leges szamban.

3.2 ,KOz06s korok®: A jatékosok egymas utan sorban kdvetkezve,
egymast kovet6 korben, egy-egy lapot csatolhatnak barkinek az
ugymenetébe.

3.3 Miutan mindenki passzolt, a

\ lehet még par kor.

@ Ugyletek ellendrzése...

4.1 Ha van rajta homokora, nem torténhet vele semmi!

4.2 Ha a paraméter gorgetett értéke 0-an all, az ,se nem jo, se nem
rossz‘...

4.2 Ha Szigoru(!!) valamelyik paraméterére vonatkozo korlatja, és

» nem abban a tartomanyban van a gorgetett 6sszeg, akkor

bedél!

4.3 Ha minden elvart fejleményt csatoltak az tgymenethez, és
mindkét paraméter gorgetett értéke megfelel a korlatoknak,
akkor megvalosulhat.

© Egy-egy homokéra-jelzé levétele igymenetenként...

O Lapdobas: Ha ,tul sok” lapja van valamelyik jatékosnak, el kell dobjon
a sullyesztébe annyit, hogy legfeljebb 7 lap maradjon a kezében.
llletve ha licitalt, akkor egy lapot mindenképpen.

@ Kozélet frissitése: Ki kell egésziteni a paklibdl a kdzéleti lapokat, ugy
hogy 2x annyi k6zos lapra lehessen a kov. ciklusban ismét
ajanlatokat tenni, mint ahany jatékos részt vesz a forduloban. llletve
ha nem volt kozos lap atvétel, akkor a legrégebbit kell lecserélni.

Barmikor* tipusu lapok kedvéért
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