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A JATEK MENETE

Minden soron kovetkezd jatékos
EGYET hajthat végre a kdvetkez6k-
ben felsorolt akciok kozul a sajat
korében.

K Megvalésithatja sajat iigymene-
teit, ha azok megfelelnek minden
kévetelménynek (Id. Az ligymene-
tekrél cimii fejezetet!).

— A jatékosnak elkdnyveljik

az ugyletért jar6 hatalompontokat.
— Az tigymenetben részt vevd
Karakter tipusu lapok az ugyvivé
jatékos talonjaba keruinek.

— A kész igymenet tdbbi lapjat
dobjuk a sullyesztébe.
Ha a jatékos ligymenetet valosit
meg, nem tehet le Uj lapot abban
a korében!

KORRUPTIVITY ,,LAJT”

A torténet egy olyan vilagban jatszé-
dik, amely legfeljebb csak véletlenil
hasonlithat barmely, altalunk ismert

politikai rendszerre.

Ebben az elképzelt tarsadalomban

a jatékos feladata az, hogy a rendel-
kezésre all6 legpiszkosabb eszkdz6-
ket is felhasznalva nagy ligyleteket
vigyen véghez.

A jatékban a résztvevdk egy mozgal-
mas, kitalalt kozélet torténeteit ele-
venitik meg, maguk el6tt kétes jogi
hatterl Ggymeneteket alakitva

ki a kijatszott lapokbdl.

K Egy uj, sajat igymenetet indit
egy vagy mindharom (nem kettd!)
kezében tartott ligyletkartya lera-
kasaval.

— Harom kartyaval akkor kezd-
het Uj sort, ha a kezében egy
ugyletkartya és két masik lap van,
amelyeket rogton az adott igyme-
netbe helyez el.

— Ha ketté vagy harom Ugylet-
kartya is van a jatékos kezében,
akkor ezeket nem jatszhatja ki
egyszerre.

K Az egyik vagy mindharom kezé-
ben tartott lapjat egy folyamatban
lévé ligymenet végéhez csa-
tolja. Sajat vagy masik jatékos
ugymenetéhez is lerakhatok
a lapok, de mindenképpen egy-
azon ugymenethez kell flizni
mindegyiket.
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A forduldk soran a jatékosok a lehetd
legtébb befolyasra, hatalomra pro-
balnak szert tenni, mikézben kinosan
Ugyelnek az Ugyletek sikeréhez sziik-
séges mértékl korrupciora és termé-
szetesen a népszer{iségik megfeleld
szinten tartasara.

Nem lesz kénny( dolguk, mert ellen-
feleik is éppen ezt akarjak, és attol
sem riadnak vissza, hogy beleszdlja-
nak ugyleteikbe, esetleg lejarassak
Oket.

A sikeres vagy bedélt Ugyletekké
Osszeflizott ,hirmorzsakkal” a lapok
cimeib8l mondatokat krealva és eze-
ket hangosan dsszeolvasva még sz6-
rakoztatébba valik a jaték menete.

K Az egyik vagy mindharom lapot
a k6z6sbbl egy folyamatban 1évé
ligymenet végéhez csatolja.
Sajat vagy masik jatékos ligyme-
netéhez is lerakhatok a lapok, de
mindenképpen egyazon dgyme-
nethez kell fizni mindegyiket.

K Az egyik vagy mindharom kézos
lapot felveszi és kicseréli egy
vagy harom kézben tartott lapjara.
A sajat lapo(ka)t a felvett lapok
helyére teszi, a k6zdsbe.

K Az egyik vagy mindharom kezé-
ben tartott lapjat eldobja a suly-
lyesztébe.

K Az egyik vagy mindharom kézbs
lapot eldobja a siillyesztébe.
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A DOBOZ TARTALMA

Ez a készlet 55 lapot tartalmaz.

A pakli az alabbi 7 kilénb6z6 tipusu

lapbdl all:

+ 9.db @ Ugyletkartya — fekete

+ 8 db ¥ Karakter — kék

+ 10 db O Hivatkozas — sziirke

* 28 db fejlemény (szines ikon):
+ 7 db & Dokument — sarga

7 db ® Feladat — barna

7 db ® Téke — z6ld

7 db @ Esemény — piros

*

*

*

A kértya tipusat a lap bal felsé sarka-
ban lathato kis ikon és a lap kereté-
nek szine is mutatja.

Lapot kijatszani egy kdrben csak egy
helyrél (kézbdél/k6zosbél) egy helyre
(egyazon lgymenetbe/sillyesztébe/
kézbe vissza/kdzosbe) szabad, illet-
ve csak egy lapot vagy mindharmat
egyszerre, kettét nem!

Ha a jatékosnak mar nincs 3 lapja
kézben, vagy a k6zdésben nem ma-
radt mar 3 lap (a jaték vége felé), ak-
kor sem donthet ugy, hogy egyszerre
kettd lapot jatszik ki.
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A JATEK LENYEGE

A jatékosok feladata az, hogy a ren-
delkezésukre allo lapokat kombinal-
va, és ezeket megfeleld sorrendben
egy-egy sorba egymas utan flizve,
megvaldsithaté dgymeneteket alakit-
sanak ki.

Minden, az igymenetbe csatolt Gjabb
lapon szerepel egy Korrupci6 és egy
Népszeriiség érték.

Ezek az értékek kulon, ,gérgetve”
0sszegzddnek, és ezek jelentik az
egyes ligymenetek mindenkori aktua-
lis kbzmegitélését.

Tovabbi lehetéségek:

K A sajat kdrében a jatékos barmi-
kor kijatszhat sikeres tgyletbdl
maradt karaktereket a talonjabodl
egy Ugymenetéhez, fliiggetlenil
attol, hogy melyik akciot hajtja
végre.

I{K A sajat korében a jatékos barmi-
kor, 6nként bedontheti a sajat
ugymeneteit, az lgymenethez
tartozo lapokat a sullyesztébe
dobva, flggetlenul attdl, hogy me-
lyik akciot hajtja végre.

K Egy jatékosnak egyszerre egy,
ketté vagy harom parhuzamosan
zajlé ligymenete is lehet, tobb
viszont nem.

Ezekre az 6sszegekre minden sor
esetén egyedi korlatok vonatkoznak,
amelyeket az elsd lap, vagyis az
Ugyletkartya hataroz meg.

Minden tgymenetnek vannak elvart
fejleményei is, amelyeket csak

a fejleménykartyakkal (& ® ® @)
lehet teljesiteni.

Ebbél a szempontbdl a tobbi kartya-
nak nincs szerepe.

Ha egy ligymenet megfelel minden ra
vonatkozé korlatnak és elvarasnak,
akkor sikeresen megvalésithato, és
hatalompont jar érte.

Akcidja végrehajtasa utan

K a jatékos annyi lapot hiiz a pak-
libol, hogy ismét harom kartya
legyen a kezében.

lik Ha a kdzosbdl jatszott ki lapo(ka)t,
akkor a kdzos lapkészletet egé-
sziti ki haromra.

K Ha egy sajat igymenete nem
felel meg a szigoru korlatjanak
(b6vebben lasd Az iigymenetek-
rél cimi fejezetben), akkor
ugyvivé jatékosként a sajat
kore végén be kell déntenie
azt, vagyis az igymenet minden
lapjat a sullyesztébe dobja.
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Ha azonban elhtzédik a felépitése,
és kdzben a sor kbzmegitélése
elromlik, az igymenet beddl, és
magaval rantja a sor minden lapjat

a stillyesztébe, vagyis a dobdpaklira.

A jatékosok ennek megfeleléen igye-
keznek a sajat soraikat a megfelel®
lapokbdl felépiteni, ellenfellik soraiba
pedig oda nem ill§ lapokat tenni.

Miutan a jatékos befejezte a korét,
a téle balra Ul6 jatékos kdvetkezik.
Mas politikai iranyultsagu jatékosok
esetén mehet jobbra is a kor, két
jatékos esetén pedig nevezzik csak
,masik jatékosnak” a kovetkezét.
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KEZDJUNK EL JATSZANI!

+ Keverjuk meg a paklit, és helyez-
zuk az asztal kdzepére: ez lesz
a hazépakli.

+ A pakli felsé 3 lapjat csapjuk fel
egymas mellé, ezek lesznek a ko-
z06s lapok.

+ Minden jatékos huzzon 3 lapot
a kezébe.

+ Hagyjunk kb. egy paklinyi helyet
a slllyesztének, az eldobott lapok
szamara.

Az a jatékos johet elséként, aki el6bb
el tud kezdeni jatszani.

Ha az egyik jatékos sem tud kezdeni,
vagy tobben is szeretnének, barmi-
lyen mas modon is eldonthetd, hogy
ki kezdjen.

AZ UGYMENETEKROL

Uj iigymenetet ugy indithatunk,

hogy egy ugyletkartyat lerakunk
magunk elé az asztalra, ez lesz

a sor elsé lapja.

Az Ugyletkartyat kijatszo jatékos lesz
az adott lgymenet dgyvivdje.
Minden mas tipusu lapot csak csa-
tolva lehet letenni, vagyis egy adott
Ugylethez tartézé kartyasor legvégé-
re illesztve lehet kijatszani.

A lapokat az ugyletkartyatdl jobbra
haladva, egymast atfedve célszer(
sorba flizni, igy minden fontos info
lathat6 a lapok bal szélén, illetve ke-
vesebb helyet is foglal igy egy sor.

Egy-egy ugymenethez tetszéleges
szamu lap csatolhat6, amig be nem
dél. (Technikailag akar 47 lap is le-
hetne egy sorban...)
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Az Ugyletkartyak hatarozzak meg

az adott iigymenet megvaldsitasanak
feltételeit. Ezeknek a csatolt kartyak-
kal tehetlink eleget.

Két, egymastal fiiggetlen feltételre
kell figyelni egy-egy tigymenet
teljesithetéségével kapcsolatban:

a kézmegitélésére, vagyis a sorban
kilén 6sszeadott Korrupcio és Nép-
szeriiség értékekre, illetve az elvart
fejleménylapok tipusara.

A lapokat ugy kell kombinalni a so-
rokban, hogy egy-egy ugymenet kéz-
megitélése a céljainknak megfele-
16en alakuljon.

Az igyvivé egy ligymenetét akkor
valésithatja meg, ha az minden
tekintetben megfelel a kezd6 ugy-
letkartyan feltiintetett feltételeknek
és korlatoknak.
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Aszittem: Az el6z6 lapon felcse-
rélédik a két paraméter értéke.
Ujragondolas: Az ligyletkartyat és
ezt a lapot kivéve a sor minden

lapja a siillyesztébe kerdl.

Dzsoker: Ez a lap helyettesithet egy
sziikséges tipusu fejleményt, illet-
ve az lgyvivé jatékos eldontheti,
hogy +5 vagy -5 az értéke.

Ugymeneten beliili kartyasorren-
det varial6 lapok (megismerni 6ket
a lapokat abrazold piktogramokrol):
Az ilyen lapokat nemcsak egysze-
rlien a sor legvégére csatolva lehet
kijatszani, hanem akar az abranak
megfeleléen is, varidlva a sorrendet.
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Koézmegitélés

A lapok bal szélén 1évd szines me-
z6kben pozitiv vagy negativ sza-
mokat talalhatunk. Ezek az értékek
hatarozzak meg a jatékban az Ggy-
letek k6zmegitélését méré parameé-
tereket:

+ Korrupciés mutaté (piros mez6)
+ Népszeriiségi index (kék mez6)
+ Hatalompont (sarga mez6)

Ha egy lapon valamelyik paraméter
nem szerepel, akkor azt ,nulla” érték-
kel kell figyelembe venni.

Ezeket a lapokon szerepld pontérté-
keket kell egy-egy ligymenetben,
vagyis egy-egy sorban dsszeadni.

A kék és piros paraméterek 6sz-
szegeit kiilon-kilon kell szamon
tartani.
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Az abra azt az allapotot mutatja, ami
a lapot specialisan kijatszva kiala-
kulna.

Ezt a lapot
korabban csatoltuk

Ezek az ugymenet -
az iigymenethez.

valtozatlan
sorrendben
hagyott lapjai...

Az Ujonnan csatolt,
kartyasorrendet
varialéd lap.

Ha egy lapon a szokasostdl eltérd
érték vagy piktogram lathato, a lapon
magyarazo széveg és kiegészitd
szabaly is olvashato.

Egy lap kijatszasakor a kartyan fel-
tintetett szabalyokat kell kdvetni.
Ezek akar felulbiralhatjak a jatéksza-
balyban leirtakat is...
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Elvart fejlemények

Egy-egy ugymenet megvalésita-
sahoz altalaban az tgyletkartyan ki-
viul még legalabb 3 masik, fejlemény
tipusu lapot kell az igymenet sora-
hoz csatolni. Csak a négy, szines
laptipus szamit fejleménynek:

VO®®

Az adott lgylettdl figgéen vagy
3 egymastdl eltéré (A+B+C),
vagy 3 azonos (A+A+A) tipusu
fejlemény sziikséges a sikeres
megvaldésitashoz.

A karakter €9 és a hivatkozas O
tipusu lapok nem fejlemények, nem
szilkségesek az igymenet megvalo-
sitasahoz.
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Par tipp kezdéknek

+ Ha kivarasra jatszunk, és nem
akarjuk eldobni egyik lapunkat
sem, kicserélhetjik akar mind-
harom kozo6s lapot. Igaz, igy
a kovetkez6 jatékos valaszthat
az Uj kozos lapok kozul elséként...

+ Megengedett a jaték keretei k6zott
LSzivességeket” kérni a tébbi jaté-
kostol. Ha nem megy 6nként, lehet
Jrajuk hatni” is...
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Kozmegitélésre vonatkozoé
korlatok

Az Ggymenet kdzmegitélésének meg
kell felelnie az adott sort kezdé igy-
letkartyan lathato korlatoknak.

A korlatok megjeldlik azt az értéktar-
tomanyt, amelyen belll az tgymenet
sikeresen megvaldsithato.

Ezek meghatarozzak, hogy az ugy-
menet kartyain szerepl6 szamok 6sz-
szeadott értékének milyen elSjellinek
kell lennie.

@®: pozitiv végosszeg kell (x>0)
©: negativ végdsszeg kell (x<0)

>0<: csak a pontosan 0 végdsszeg
a megfeleld.
(jelen példaban ez x = 0)
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A jatékot a lehet6 legegyszeriibb
keretek kdzé igyekeztink szoritani.
Meg vagyunk gy6zédve arrol, hogy
a leirt szabaly minden esetre kiterjed.
Azonban a Korruptivityt sokféle-fajta
valtozatban, apré moédositasokkal is
lehet jatszani. Ha szimpatikusabbak
a sajat nézetei, vagy tud a résztve-
vk szamara egy jobban megfele-
16 variaciét, a készlet tulajdonosa
doénthet ugy, hogy méas szabalyokkal
jatszanak...
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Az iigymenet szigoru korlatai

Amig egy igymenet csak par lapbol
all, a megadott korlatok csak iranyt
és célt hataroznak meg.

Alegtdbb Ugylettel kapcsolat-
ban elébb-utoébb szigoritasi

feltételek l1épnek életbe.

Ezek id6zitését harom lap

és egy szam jeloli az ugylet-

kartyan.
Amint az ugymenethez csatolt lapok
szama eléri ezt a !!-es szamot, az
ligymenetre vonatkozé korlatok szi-
goritast kapnak. A szigoru korlatokat
mar minden sajat kor végén kotelezd
betartani!

A szigoru korlatokkal rendelkezd
tigymenetek esetében a jatékosnak
minden sajat kore végén ellendriz-
nie kell az adott igymenet kdzmeg-
itélésének dsszeadott értékeit.
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A PAR(T)OS JATEK

+ Ezt a valtozatot négy jatékos jatsz-
hatja, két part(ot) alkotva.

* Az asztal korul felvaltva helyezked-
jenek el a tagok.

+ A paroknak kdzdsen egyszerre
3 dgymenete lehet, ezekben kdz6-
sen latjak el az Ggyvivl szerepét
(egyutt gydijtik a hatalompontokat,
ill. mindkett6juk kérének végén el-
lenérizni kell a szigoru korlatokat).

+ A soron kovetkezd jatékos szama-
ra valaszthaté akcio az is, hogy
egyik vagy mindharom lapjat kicse-
réli a partnerével.
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Ha egy igymenet nem felel meg

a szigoru korlatjanak az tigyvivé
korének végén, akkor bedél, vagyis
a slillyesztébe kell dobni az 0sszes
csatolt lappal egyutt. Egy lgylet tehat
csak az Ugyvivé jatékos korének
végén délhet be, miutan a jatékosnak
volt esélye megmenteni azt.

Megvalésitani egy ugyletet alapve-
téen csak a jatékos egy Uj koré-

ben lehet, vagyis akkor, ha a t6bbi
jatékosnak mar volt lehetésége arra,
hogy elrontsa. Az ugyletkartyakon
szerepl® hatalompontot ilyenkor, az
Ugylet megvalésitasakor kaphatjak
meg jutalomként a jatékosok.
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A JATEK BOVITESE

+ Ha elfogynak a lapok a paklibdl, de
még tébb hatalompontot akarunk
gy(ijteni, és ezzel mindenki egyet-
ért, akkor keverjik Ujra a stllyesz-
tébe kertlt lapokat, és az ezekbdl
képzett Uj paklival folytatédhat
a jaték akarhany ujrakeveréssel.

+ Ez az egy pakli (55 lap) két jatékos
szamara idealis, harom jatékosnak
még épp elegendd. Négy jatékos-
sal, egy paklival inkabb a par(t)os
valtozatot javasoljuk.

+ Tobb jatékos esetén javasoljuk
toébb Korruptivity kartyapaklival
(egybekeverve) jatszani.
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A JATEK VEGE

Amikor elfogynak a lapok a paklibdl,
és a jatékosok is mind kijatszottak
vagy a siillyesztébe dobaltak a mara-
dék lapokat is, a jaték véget ér.

Az a jatékos lesz a gyoztes, aki

a legtobb hatalompontot gyiijtotte
Ossze.

Ha valakinek korabban sikertiil be-
gylijtenie legalabb 9 hatalompon-
tot, mint hogy elfogynanak a lapok
a paklibdl, az a jatékos azonnal
nyer és a jaték véget ér.
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K&szénet a jaték készitésében
koézremiikodéknek:
Apu, Anyu, BP, Réka, Punk, AcidFX,
Peety, UFi, Arcsi, Sa, Sebi, Ivan,
Benedek, Bagesz, Vaci, Kécsag,

Piroska, Marci, Martin, Mlvan, Lacxox

... és kilén készdnet mindazoknak,
akik konkrétan nem hatraltattak
minket a haladasban ;)

Latogassa meg a jaték weboldalat,
ahol tovabbi, Korruptivityvel
kapcsolatos érdekességeket talalhat:

www.korruptivity.hu

Készilt: 3000 szamozatlan
példanyban
[K42Xr1]
Budapest, 2011. 10. 01.
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Lapok kiilonleges képességei

A specialis ,,operator” lapok képes-

ségei akar egy masik lapra is hatas-

sal lehetnek az tigymenetben.

x(-2), x3, x0: A tébbsz6rozé lapok
szorzast hajtanak végre az ligy-
menet soraban el6ttik allé lap
egyik paraméterén, megvaltoztatva
annak érteket.

Ezeket a szorzos lapokat kombi-
nalni is lehet egymassal, ha az
adott paraméternek tébb szorzéja
is el6fordul a sorban egymast ko-
vetd lapokon.

PL.: [+10] [x3] [x(-2)] = —60

0%5: Ennek a lapnak ez az érteke
fligg az elétte allé lap eléjelétdl.
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